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INHALT

Das Spiel besteht aus 28 Karten aus dickem, robustem, widerstandsfahigem und
hochwertigem Karton und 1 Maxi-Wiirfel aus recyceltem Kunststoff. Es gibt vier runde
Karten, auf denen jeweils ein Baum in einer Jahreszeit abgebildet ist, und 24 Karten mit
realen Bildern von Aktivitaten, die fir die jeweilige Jahreszeit typisch sind.

Der verwendete Karton ist umweltfreundlich und stammt aus nachhaltiger Forstwirtschaft.
Er enthdlt einen hohen Anteil an recyceltem Material und ist zu 100 % recyclingfahig.

MERKMALE DER KARTEN
Jede Jahreszeit hat eine andere Farbe, um die Zuordnung zu erleichtern:

- Frahling: griin
- Sommer: gelb
- Herbst: orange
- Winter: blau

EMPFOHLENE ALTERSGRUPPE

Kinder von 3 bis 8 Jahren.

Ein einzigartiges Zuordnungsspiel, bei dem die Kinder die verschiedenen Aktivitdaten
kennenlernen, die man zu jeder Jahreszeit machen kann: Friihling, Sommer, Herbst und
Winter. Die lebensnahen Bilder regen die Kinder dazu an, die Jahreszeiten immer wieder neu
zu entdecken.

Wirf den Wiirfel und finde heraus, was deine Lieblingsjahreszeit ist!

LERNZIELE

o Die vier Jahreszeiten kennenlernen.

Die typischen Aktivitaten jeder Jahreszeit zu entdecken.

o Verstehen, dass jeder eine andere Lieblingsjahreszeit haben kann, und so lernen, die
Meinungsvielfalt zu respektieren.

o Entwicklung der Beobachtungsgabe und des logischen Denkens.

Erweiterung des Wortschatzes in Bezug auf die auf den Karten gezeigten Bilder.

o Lernen, die Reihenfolge des Spiels zu respektieren.
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SPIELANLEITUNG

1. Dievier runden Karten mit den verschiedenen Jahreszeiten werden offen in die Mitte
des Tisches gelegt, die anderen Karten werden unter den Spielern verteilt.

2. Abwechselnd wiirfelt jeder Spieler und verwendet je nach der gewdirfelten Jahreszeit
eine seiner Karten, um die entsprechende Jahreszeit zu vervollstandigen. Wenn er
keine Karte hat, die zu der gewdirfelten Jahreszeit passt, ist der nachste Spieler an der
Reihe.

3. Gewonnen hat der Spieler, der zuerst alle seine Karten aufgebraucht hat.

Gruppenversion

1. Die vier runden Karten mit den Jahreszeiten werden offen in die Mitte des Tisches
gelegt, daneben die gut gemischten Karten mit den realen Bildern der typischen
Situationen der Jahreszeiten.

2. Abwechselnd wiirfelt jeder Spieler und sucht je nach Jahreszeit eine passende Karte
fur diese Jahreszeit im Kartenstapel. Gibt es keine Karten mehr fiir die jeweilige
Jahreszeit, ist der ndchste Spieler an der Reihe.

3. Das Spiel ist beendet, wenn alle vier Jahreszeiten mit allen Karten abgeschlossen
sind.

Sonstige Hinweise:

- Wird ein Kreuz gewdirfelt, ist der Spieler nicht mehr am Zug und gibt den Wiirfel an den
nachsten Spieler weiter.

- Der farbige Rand der Karten dient als Selbstkontrolle, um zu Gberpriifen, ob die richtige
Zuordnung getroffen wurde. AuBBerdem entspricht die Farbe auf der Riickseite der Karten
auch der Farbe der entsprechenden Jahreszeit.
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